૬ડીમારતી. રમત. 





આ નામતી અગ્રેજ રમત સંબધી સામાન્ય સમન્નતી 
અને નિયમ. 


છગનલાલ ઠાકોરદાસ માદી 
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મુઈ: 
'ગુજરાતી' પ્રિદિગ વ્રેસ. 
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સ'વત ૧૯૬૪૬૧-સને 9૮૯૦, 
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«૪ 
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જ પ્રક જા 4 
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દિ હ” “૫ ૧ ૮ ૩. ૦ દન 
૪ 5-૬ : “ન “૫-4 ૧ "૫ 





૬ડીમારની રમત. 


આ નામની અંગ્રેજ રમત સખધી સામાન્ય સમજુતી 
અતે નિયમ. 


છગનલાલ ઠહાકોરશાસ સેાદી 
વડોદરા, 
“----ત્ઝક્ન્----- 


મુબઇ : 
“ગુજરાતી” પ્રિટિ'ગ પ્રેસ. 


સ'નત ૨૯૪૬-સને ૧૮૯૦. 





પ્રસ્તાવના* 
નન ૦ ત્ઝવઝ્ઝ્ટન-૦-૦૦૦૦૦ 

મૅદ્રાન ઉપર ખુલ્ધી હવામાં રમવાના સઘળા ખેલોમાં જેની 
મહુત્વતા અને મ્રખ્યાતિ વિશેષ છે એવો ખેલ તે દડીમારનો.જ 
એટલે ' ફિફેટ નાજ છે. આ ખેલમાં હૉંશીયારી ઘણી જનેોઇએ 
છિયે, અને મઝા પણ ઘણી પડે છે; આજ કારણથી આ ખેલને 
આટલી મહુત્વતા મળી છે, એ રમત રમવાથી વૈયતા, સહુતશીલતા, 
ચપળતા, સમયસૂચકતા, અભેદબુદ્ધિ, વગેરે અનેક ગુણ માસ કરી 
શકાય છે અથવા તેમાં વધારો કેરી શકાય છે; અથવા તો આ 
ગુણુ જેમનામાં હોતા નથી તેને આ ખેલ ઘણી સારી રીતે રમતાં 
આવડે છે એવુ કદી કહી શકાશે નહિ. ખુલ્લા સોટા મસેદાનપરના 
ખીનન ખેલો કરતાં આમાં રસ અને ખુખી વધારેજ હોવાં જેઈએ, 
કારણ તેમ ન હોય તો તેનો આટલો ખધે પ્રચાર ચાલે કેમ ? 
એ શિવાય આ ખેલમાં વળી એક ખીજ. વિશેષ વાત છે, તે એ 
કે એમાં બાવીસ રમનારાતાો સમાવેશ થઇ શકે છે, અને વધારે 
મોટી મંડળીના પણ થઇ શકે. વાંચક વર્ગ આગળ અગાઉ મુકેલા 
“કમાન દડા? અને '“નળદડા', એમાં જેમ રમનારાની સખ્યા 
ઓછી તેમ રમતમાં વધારે રંગ ઝામે છે. આ રમતતુ' તેમ નથી. 
ખામાં રમનારા જેમ વધારે હોય તેમ વધારે ગમ્મત પડે છે. ઉપર 
ખતાવેલા બે ખેલમાં શરીરને જે શ્રમ પડે છે તે કરતાં આમાં 
વિશેષ પડે છે; તેટલા માટે સ્રીઓ, નાના છોકરાં અને અશડત 
તથા આજરી પુર્ષ, એવાઓને આ રમત રમવી ઘણી ત્રાસદાયક થાય. 
તેથી આ ખેલ સાધારણ રીતે ત'દુરસ્ત માણુસનાો કહીએ તો 
ચાલશે. પશ્ચિમ દેશના વતનતીઓના મેદાન ઉપર રમવાના ખેલો 
માટે અભિરૂચિ આપણા અહીંતા લોકોને થયાને હાલ ઘણાએક 
વર્ષ થયાં છે એમ કહીએ તો ચાલે; પરંતુ આ ખેલ શિવાય ખીનન 


ત 


કાઈ પાગુ ખેલ ઓ ભાગમાં ખહુ રમાતા નથી-ડવચિતૂ મોટા 

મોટા શહેરોમાં “જાળ દડો રમનારા હોય છે; પરતુ 'દડોમાર ની 

રમત તો નાના શહેરોમાં, મોઢાં ગામોમાં, શાળાઓમાં વગેરે 
અનેક ઠેકાણે જવામાં આવે છે. 

આ પુસ્તકની રચના તથા ઉરૃશ ઉમાનદડા' '“નળદડા' અને 

ક 


'બિઝિક' નામનાં છપાયલાં પુસ્તક પ્રમાણેજ છે, તેથી કરીને તૈ 
સખધ્ી અહીં ર્રીથી લખવાની જરર જણાતી નથી. 
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સેદાન ઉપર બિલ્લુઓ ઘણુ ખરૂ' કયાં કયાં ઉભા રહે છે તે 














બતાવવા સાર્‌? 
૩ રૃ 
6 હઠ 
પુ બુ 
કરઠેરેો ન - 
ડિ ૦-૦-૦ * 
૪ શજૃ 
૭ ૦ 
ભ્ર# પાશ રે 
પ ૬૦ 
૭ ૯ 
દર હૃ 
૭ બે 
બ્ર. ૨૦ 
પાજ૨જ 
હાક ૦-૦-૦૭ જ 
કઠેરે ન 
ર્‌ 
પુ. ૦ પુ 
૭ ઝર હ 
૦ સ૨્‌ ૦ 


શ્ર 


પહેલા નઇશાની સમજુતી, 


અક, ચડ*, જછ, ડુડ,-પુતદીતરેખા. 
કંડ,, જઠં;કદાનરેખા, પ્રત્યેક ૩રે કદમ, અય્વા પ હ્રાથ, અથવા 
૬ જુટ ૮ ઇચ* 

ખ, ગ, ધ, ઝં, અ, ટ-,ખુંટા. 

ખગ, ગધ, ઝગ, ઞઢ-ગિલ્લી પ્રત્યેક સુમારે ર્‌ હાય અયવા 
૪ ધ્ચ* 

કખ, ધડ જઝં, ટઠં,-પ્રલેક ૨ હાથ અથવા ર છુટ ૮ ઇંચ. 

ખધ, ઝટ,-કડેરે. 


ખઝ, ડે 3૩ કદમ અથવા ૬૬ જુટ એટલે 
ગગ-મપ્યરેખા ૨૨ વાર. 


ઠેણુ, તથૅ-(અમર્યીદ) ભ્રમરરેખા. 
ખદ, ઝત, ધધ, ટપ-્પ્રહોક ર કદમ અથવા ૪ જુઢ, 


આજા નકશાત્તી સમજુતી, 


૧-કઠેરા પછવાડેનો બિલ્લુ, રે-દડો ફેકનારો. 
૩, ૪, વગેરે-ઝીલનારા બિલ્લુ. 

સ ૧, સ ૨-મધ્યસ્ય. 

પા ૧ઝમુખ્ય પાટીદાર. પા ર-બીજો પાટીદાર, 
પુ, દામ્કપુનર્દાતરેખા. 

ભ૦૨ે૪-ભરમણુરેખા. 

0૦:ખુંટા. 


શર 


જગનો તખતો (નમુનો ૧ લે), 
પટેલ અને દેશાઈની મંડળીનો ખેલ? 
પટેલના પક્ષનો પહેલે દાવ, 


પ પાઢીદારનાં 
ક નામ. 
ઝુમ, | . 


વ્‌ ક! 


ર્‌ બળદેવ. |ર૨૧૨૨૧૧૧૨૧ 





૩ | ચુતીલાલ. | ૩૪ 
ક લ દલાલે | . 





દારાબજી. મહાશંકર્‌* 
પા સપણ ૨ રસ પાય મહાર્શકર્‌. 
નશવ. ર૨ _ પ્રાકતા ક 
જ | રામચેદ્ | પ પાળકૃષ્ણે કે. 


# | શીવલાલ. ૧ 


------- --અ--સાનાન---] 





છ મણિલાલ. ર્‌ 


વધારાના ફેરા. 





પહેલા દાવમાં કુલે. 
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કિકેઢ 
અથવા 


દડીમારની રમતનું સામાન્ય વણેન અને સમજુતી. 





ર્મનારી મહળીના ખે પક્ષ કરી, તેમાંથી દાવ આપવે। કયા પકહ્- 
વાળાએ, લેવે। કયા પક્ષવાળાએ, મધ્યસ્થ કાણુ, કયા પક્ષવાળાએ પહેલે 
“દાવ” લેવે।, ક્રયા બિલ્લુએ પહેલાં રમવાને ઉભા રહેવું, પ્ઠી કણે, વગેરે 
જરરની ખાબતોની વ્યવસ્યા કર્યોબાદ દાવ લેનારા પક્ષવાળામાંથી પહેલા 
ખે બિલ્લુ (અને એકવડેો ખેલ હોય તો એકલો પહેલોજ બિલ્લુ) હાયમાં 
પાટી (બેટ, 181) લઈને સામસામાં કઠેૅરા નજદીક ઉમા રહે છે. 
(નકશે। ર૨ જે). 

દાવ આપતાર પક્ષ તરફથી દડો આવે કે તેતે કઠેરાને અડકવા ન 
દેતાં પાટીવતી તેને અટકાવવો, અથવા પાટીથી મારીને દડાને પાછે ફેકવે, 
અને દડા કઠેરાને મારવા સાર્‌ પાછે આવે લાં સુધીમાં જે વખત મળે 
તેટલામાં આ કહઠેરાથી તે કઠેરા સુધી અને તે કઠેરાથી આ સુધી જેટલા 
ફેરા-આંટા (રન, 1પ) થઈશકે તેટલા કરી લેવા, એ મુખ્યત્વે કરીને 
પાટીદાર (બેટસમેન, 1301311411)તું કામ છે. 

પાટીદાર પાટી લઇને કઠેરા પાસે ઉભો! રહે છે એટલે દાવ આપનાર 
પક્ષના સધળા રમનારા પોતપોતાતી જગ્યાએ જઈ ઉભારા રહે છે; એટલે 
કે એક રમનારો દડે ફેકવાને સારૂ મુખ્ય પાટીદારની (પહેલા પાટીદારની) 
સામા આવેલા કડેરા આગળ ૬દડે લઇને ઉભે। રહે છે; અને તેજ પાટી- 
દારની 'પછવાડેના કહેરા પાછળ એક ખીને રમનારો ઉભો રહે છે. પહેલા 
બિલ્લુવું (દડો ફ્રેડનાર્તું) કામ એ કે સામેના કઠેરા આગળ ઉભા રહેલા 


રદ 


પાટીદારની પાટી ચુકાવી અગાડી જાય તેવી રીતે દડે। જી કહેર પાડી 
નાખવાનો પયત કરવો; પાટીદારે રાલ્લો મારી દડાને પાછે ફે કયો હોય 
યારે પોતાની જગ્યાએથી તે ઝીલાય તેવા હોય તો ઝીલી લેવો, નહીંતર 
ખીજા બિલ્લુએ તે દડાને પોતાના તરફ ફે કયો હોય તો ઝડપથી લઇ 
લેવો; દડો હાથમાં આવ્યા પછી પાટીદાર ફેરા કરતો હોય તેવામાં તે 
સ્થાનભ્રષ્ થયેલો હોય તે વેળાએ પાસેના કહેરાને પાડવાતો પ્રયત્ન કરવો. 
તેમ ન થાય તો ફરીથી પહેલાની માફક સામા કઠેરા તરફ દડો ગખડા- 
વવે।, આ પમાણે પોતાતે વારો પૂરો થતાં સુધી એટલે 'પૂરા' સુધી એક 
તરક વારે પૂરો થયા પછી સામા કહેરા તરફથી દડો કક ફે'કવાનું આવે છે. 
આ પમાણે ખે વખત કઠેરા આગળથી દડે। ફેકયા પછી પહેલાની જગ્યાએ 
તેને જવાની પરવાનગી નથી પણુ તેતે બદલે બીને બિલ્લુ આવે છે. 


જે ખીન્ને બિલ્લુ કઠેરાની પાછળ ઉભો રહે છે તેતું કામ એ છે કે 
તેની તરક દડો આવે કે તરત ઝીલવો; અથવા તેમ ન થાય તે। પોતે 
જાતે જલદીથી દડા ઉ'ચફી લઇ અથવા ખીનજે બિલ્લુ પોતા તરક દડે। 
ફરે'કે તો તે ઝડપથી લઈ પાટીદાર સ્થાનભ્રષ્ હોય તો કઠેરો પાડવે; 
તેમ ન હોય તો તરત પહેલા બિલ્લુ તરફ“દડેો પાછે ફે'કવે।, 


ખાકીના સધળા બિલ્લુઓ મેદાન ઉપર છુટા છુટા અતે અમુક 
અમુક અંતરે ઉભા રહે છે. તેમણે એટલુ' સાચવવાતુ કે દાવ આપ્યા 
પછી પોતાના તરફ દડો આવે તો તે ઝીલી લેવો, નહીંતર ઝડપથી 
ઉ'ચકી લઇ પાટીદાર સ્થાતભ્રટ હોવાથી જે કઠેરા પાડવાનો સભવ 
હાય તે તરફ દડો ફેકી કઠેરો પાડવાતો પ્રયતન કરવે, નહીંતર દડો 
ફેકનાર તરફ અથવા કઠેરાની પાછળ ઉભેલા બિલ્લુ તરક જલદીથી 
દડો નાખવો કે જેથી કઠેરો પાડવાતે તે શક્તિમાન થાય. તેવો કોઈ 
પણુ રીતનો જોગ ન મળે તો એટલે કઠેરો પાડવાના સભવ સમુળગો 
ન લાગે ત્યારેજ માત્ર જલદીથી દડો ફ્રે'કતારતા હાથમાં દડે જય તેવી 
રીતે તેની તરફ દડો ડ્રે'વે।. 

આ પ્રમાણે દાવ ચાલુ રહેવાથી મધ્યસ્થ “આપે કહે એટલે ખેલ 
પાછો શરૂ થાય છે ને દડો ફેકનારે! પાછે દડો ફે'કા છે. 


ભાર પછી દડો ઝીલાય ત્યારે, અથવા કડેરે પડે ભારે, અથવા 


હહ 


ઓજ કઇ પણુ રીતે નિયમ પ્રમાણે પાટીદારતો! દાવ નનય «્યારૈ તેની 
જગ્યાએ તેના પક્ષનો ખીજે બિલ્લુ આવે છે; તેતો દાવ નનય' કૈ ત્રીજે; 
પછી ચોથે; એ પ્રમાણે સધળા બિલ્લુના દાવ જય છે ત્યારે તે આખા પક્ષનો 
દાવ પૂરો થયો ગણાય છે. યાર ખાદ સામાપક્ષવાળા દાવ લેવાને 
આવે છે, એટલે પહેલા બે આવે છે, પછી તેમાંથી એકનો દાવ 
જાય છે એટલે ત્રીજને આવે છે; આ પ્રમાણે આ પક્ષવાળાનો પણુ 
દાવ પૂરો થાય છે, તયારે પ્ૂરીથી પહેલા પહ્લવાળા દાવ લે છે. આ 
મુજબ દરેક પક્ષના બખે દાવ થાય છે, ભારે “ખેલ? પૂશે થાય છે. 
આખર સરવાળે દરેક પક્ષવાળાએ કરેલા જગુતો સરવાળે કરવામાં 
આવે છે ને જેનો સરવાળે વધારે થાય તે પક્ષ જીત્યો ગણાય છે. 

મેદાનની રચનાઃ-(નકરો ૧ લો જેવો). એક હારમાં ત્રણુ ખુંટા 
(ખ, ગ, ધ) દાટીને તેના ઉપર *ખે ગિલ્લી ગોઠવવી. પછી તે 
ખુ'ટાનીજ હારમાં ખને બાજુએ બખે હાય સુધી લીટી લ'બાવવી, એટલે 
તે (કડ- દાનરેખા થશે. આ દાનરેખાતા બે છેડા આગળથી ખુઢાની 
પાછળી બાજુએ એક એક રેખા લખ રૂપે કાઢવી (કએ, ડચ); આ 
પુનર્દીનરેખા થશે. દાનરેખાની સમાંતર અને તેનાથી સુમારે અઢી 
પોણા ત્રણુ હાથ (૪ છુટ) તે અતરે એક રેખા કાઢવી; તે અમર્યાદ 
રાખવી, એટલે એની લખાઈ દાનરેખાથી વધારે એટલે ૪ર હાથ (૯ 
છુટ) જેટલી રાખવી. આ (ઢ દૃ ધ ણૂ) રેખાતું નામ ભ્રમણરેખા. 
આજ પ્રમાણે સામી બાજુએ પહેલા કઠેરાથી ૩3 કદમ અથવા ર૨ વારને 
છેટે બીનત્રણુ ખુટા (ઝે, બ, ઢ) સમાંતર ડાટવા, ને તેતા પર ખે 
ગિલ્લી ગોઠંવવી; વળી ઉપર કલ્યા મુજબજ આ ખાજુી તર્‌ પણુ દાન- 
રેખા, પુનદીનરેખા અતે ભ્રમણુરેખા કાઢવી. આ શિવાય એક ખાજા 
તરફના ખુઢાથી સામાના ખુ'ટા સુધી (કઝ, ધટ) ખે મવીદારેખા પણુ 
કેટલીક વાર્‌ કાઢવાની જર્‌ર પડે છે. 


મેદાન ઉપર બિલ્લુઓએ ડયાં ડમાં ઉભા રહેવું એ નકશા બીન્નમાં 
બતાવેલુ' છે તે ઉપરથી સમજાશે. આમાં પાટીદારની અને દડે ફ્રે'ક- 
નારની રમવાની રીત પ્રમાણે ફેરફાર કરવો પડે છે. 


એેલના સાહિત્ય:-કેટલાક દડા, પાટી, છ ખુ'ટા, ચાર આડી મુ. 


૬૮ 


કવાની ગિલ્લી, એક મોગરી, ખે ત્રણુ ગુણુ નાંધવાના તખતા અનૅ 
રમનારા બિલ્લુના રખ્ખરના હાથના મોજા, વગેરે સાહિત્યતી આ ખેલમાં 
%ર્‌ર્‌ પડે છે. 

ગુણુતી અથવા જગુની નૉંધ કેવી રીતે રાખવી એ નમુનાના ત- 
ખતા ઉપરથી ને તે સબ'ધી સમજુતીતું ટીપ્પણુ આપેલુ' છેતે ઉપરથી 
સપૂર્ણ્‌ રીતે લક્ષમાં આવરે. 


નૂૂૂૂનનનનન"ક“૯-ફ- 9%૪૩-------ૂ- 


નિયમ. 


“ખના ારઝઝેનઝનુનઝઝાળનનજ.# લર 


૧, ર્મતઃ-દરેક પક્ષમાં ૧૧ ખિલ્લુ હોય તેવા ખે પક્ષ હોવા 
જેઇએ, એછા વત્તા બિલ્લુની સ'ખ્યા રાખવી હોયતો તે મુજબ ઠરાવ 
કરવો. દરેક પક્ષને ખબેફેરા દાવ લેવાની અથવા પ્રવેશ કરવાની છુટ છે 
અને ૫૩ માં નિયમમાં ખતાવેલા પ્રકાર શિવાય બીજ વેળાએ તેમણે એક 
પછી એક એમ વારા ફરતી દાવ લેવે।. પેહેલો દાવ કોણે લેવો એ 
પૈસો ઉછાળી છાપકાંટાની રમત મુજબ અથવા કોઇ બીજી રીતે ઠૅરાવવુ- 

૨. ફેરા અથવા આઓંટાઃ-જઝું ગણવા તે જેટલા ફેરા થાય તે 
પ્રમાણે ગણુવા. 

જગુ કયારે તે કેટલા થાય છેઃ-(૧) દડાને પાટીને ટોલ્લે! વાગવાથી 
દડો ખેલાતો। હેય છે ત્યાં સુધીમાં એક છેડાથી બીજા છેડા તરક 
પાટીદાર જય તો જેટલી વખત જાય તેટલાજ ગુણુ ગણાય, 

(૨) નિયમ ૧૬,૩૪,૪૧ પ્રમાણે શિક્ષા બદલ, અથવા "૪ પ્રમાણે 
મજર્‌ આપવામાં આવ્યા ઢોય ત્યારે. 

આ પમાણે મળેલા જગુ નતિમેલા માંડતારાએ નિયમસર માંડી 
રાખવા. જે પક્ષના તામ ઉપર વધારે જગુ થાય તે જીત્યો ગણાય છે. 
નિયમ ૪૫ માં ખતાવેલે! પ્રકાર ન થયે હોય વ્યારે કોઇપણુ ખેલ પૂરે 
રમ્યા વગર્‌ અથવા તિરાશાથી છોડી દીધા શિવાય કોઈ પક્ષ જીત્યો 
એમ ન કહી શકાય, 

૩, મધ્યસ્થઃ-દરેક ખેલની શરૂઆતમાં મેદ્યનના દરેક છેડાપર ગમે 
એક રહે એવા બે મધ્યસ્થ તિમવા. 

૪. €ડે।:-દડાતું વજન ૧૩ર્ટ તોલા (પ૨ આઊંસ) થી ઓછુ અને 
૧૪ તોલા (પર આઊંસ)થી વધારે ન હોવું જ્નેઇએ; અને તેનો! પરીધ 
હ ચથી એછો અતે ૬ર ઇચથી વધારે ન હોવો જોઇએ; દરેક 
દાવતે આર'ભે ગમે તે પક્ષવાળાએ નવે! ૬ડે જેઈએ તો માંગી લેવો. 


૧૦ 


૫. પાટી (ખબેટ)ઃ-પાટીનો જે ચપરા પહેલે ભાગ (બ્લેઈડ) હાથ છે તે 
૪ર ઇશ કરતાં વધારે પહેલે ન જોઇએ; અને તેતી લ'બાઇ 3૮ ઇ'થ કરતાં 
વધારે ન જેઇએ, તેમાં હાયાના ભાગ લગભગ ૧૩ ઇચ હોવે! જેણગમે. 


૬. કંઠેરેઃ-3૩ કદમ (ર૨ વાર)તે અતરે સમાંતર અતે સામસામા 
એવા ખે કઠેરા દારેલા રાખવા. દરેક કઠેરાની પહાલાઈ ૮ ઈચ રાખવી. 
તેમાં ત્રણુ ત્રણુ ખુંટઢા સરખા અને એવા નાડા રાખવા કે તેમાં થઇને 
દડો બહાર નિકળી જય નહીં, અતે દાટયા પછી જમીનની ઉપર તે ૨૭ 
૪ચ રહેવા જેઇએ. ચાર ચાર ઈચ લ'બાઈવાળી ખે ગિલ્લી રાખવી. તે 
ગિલ્લીઓને આ ત્રણુ ખુ'ટાપર કરેલા ખાડામાં મુકવામાં આવે ત્યારે ધણામાં 
ધણી અધો ઈ'ચ ઉપર દેખાય એવી રાખવી. આ ત્રણુ ખું'ટા અને તે ઉપરની 
ખે ગિલ્લી મળીને કેરો થાય છે. એક ખેલ પૂરો થતાં સુધી કઠેરાની 
જગ્યા બદલવી નહીં, પર'તુ જે વચગાળાની જગ્યા રમવા જેવી રહી ન 
હોય તો બતે પક્ષતી સમતીથી જગ્યા બદલવી, 


૭, દાનસર્વીદાઃ-ખુ'ટાની હારમાં તેની બ'તે બાજુએ ત્રણુ ત્રણુ 
જટ લાંબી એટલે એકદર ૬ જુટ ૮ ઇચ લાંખી એક એક દાનરેખા 
રાખવી; અને આ રેખાના દરેક છેડાપરથી લબરેખામાં પાછલી બાજુએ 
એક એક પુનરદીનરેખા કાઢવી. 


૮. ભ્રમણુરેખાઃ-કઠેરાની સમાંતર અને તેનાથી ચાર જુટને અ'તરે 
એક અમર્યાદરેખા રાખવી, તે ભ્રમણુરેખા કહેવાય છે. 


૪. જમીન:-દરેક દિવસના ખેલની શરૂઆતમાં અથવા દરેક દાવતી 
શરૂઆતમાં દાવ લઈ ગયેલા પક્ષ તરક્થી હરકત ન થાય તે! રોલ ફેરવી; 
પાણી છાંટી, ખાડા ખાબોચિયા પૂરી, અથવા ધાસ કાપીને દશ 
મિનિટતી અ'દર જમીન સાક્‌ કરાવવી; વચમાં કરાવવી નહીં. 
પાટીદારે પાટીથી જમીન ઠોકવી નહીં અથવા તેણે કૈ દડો ફેકકનારે પગ 
સરકી ન જાય તેટલા માટે જમીન પોચી હોય યારે ધળ નાંખી કઠંણુ 
અને સરખી કરવી નહોં એવું આ ઉપરથી સમજવાતું નથી. 

૧૦. ખોટા દડે?ઃ-દડો સરલ રીતે ગબડતો જાય એવી રીતે દડો 
'ફે'કનારે તે નાખવો જેઇએ. એકદમ 'ફે'કયો હોય અષવા ઉછળતા ઉછળતો 
ન્તય એવી રીતે તાખ્યા હોય તે! “ખોટો દડો એમ મધ્મસ્થે ખોલવું, 


ર૬ 


૧૧, સદર્‌ઃ-દાનરેખાતી પછવાડેતા ભાગમાં અતે પુનરદીનરેખાની 
અ'દર એક પગ રાખી દડો ડ્રે'કવો, તહીંતર પહેલાની માફક ખોરો દડે” 
એમ મધ્યસ્થે મોટેથી કહેવું. 

૧ર. હદ બહારનો ૬૩ઃ-દડે ફેકતારે દડો ધણો ઊ'ચેધી અથવા 
કંઠેરાથી ધણે દૂર્‌ જાય તેવી રીતે ફે 'કેલે હોય લારે મધ્યસ્થના વિચારમાં 
તે પાટીદારની હદ બહાર છે એવું આવે તો “હદ બહારનેો' એવું 
તેણે કહેવું. 

૧૩. પૂરાઃ-દરેક કઠેરા આગળથી ચાર વખત દડે 'ફે'કયો કે 
એક “પૂરા' થાય છે. “પૂરા' થયા પછી સામેના કઠૅરા આગળથી 
દડો ફ્ે'કવાતું શરૂ થાય છે. આ પ્રમાણે વારાજરતી ખે કઠેરા આગળથી: 
દડો 'ફ્રે'કવામાં આવે છે. આ રીતે આઠમી કેરા દડો ફે'કયા પછી તે દડો 
પાછે દડા 'ફ્રેકનારના હાથમાં અથવા કઠેરાની પછવાડીના બિલ્લુના હાથમાં 
આવે એટલે મધ્યસ્થે 'પૂરા' એમ ખોલવું. “ખોટો દડો? અતે “હદ 
ખહારને? એ “પૂરા' માં ગણાતા નથી. 

૧૪. કહેરો [બદલવો અતે લાગલાગટ પૂરા કર્વાઃ-એક 
દાવમાં ખે કરતાં વધારે વખત દડે। ફે'કનારે કટ્ેરો બદલવે। નહીં, તેમજ 
લાગલાગટ ખે “પૂરા? એકજ જણાએ કરવા નહીં. 

૧૫. દૃડે ફ્રે'કતારની કઈ બાજીએ પાટીદારે ઉભા રહેવું:- 
દડો ફેકનારે કઠેરાની જે બાજાએ ઉભા રહેવાતું કહે તે બાજુએ બરોબર 
તાજ્ીને પાટીદારે ઉભા રહેવું. 

૧૬, “ખોદે દડો? અને “હદ ખહારનેો દડો? એ ખેતી 
નોંધઃ-“ખોરો દડો” 'ફે'કવામાં આવે અને તેતે પાટીદારે રોાલ્લે માર્યો 
તો તે વખતે જેટલા ફેરા થાય તેટલા જગુ વધે છે. પરતુ ૨૨, ર૭; ર૯ 
અને 3૦ મા નિયમોતો ભગ યતો હરી નહીં, અથવા પાટીદાર જગ્યા 
છોડી ગયો હરે નહીં, તો “ખોટા દડાને' લીધે તે “બહાર? થયેલો ગણાશે 
નહી' એટલે તેતો વારો પૂરે નહીં થાય. ખોટા દડાને ટોલ્લેો ન 
મારતાં તેતે લીધે કરેલા ફેરા “ખોટા દડા'તી નીચે તોૉંધવામાં 
આવે છે; પરતુ ફેરો સમુળગાજ થયો ન હોય તે! એકજ 
જગુ તેની નીચે દાખલ થઇ શકે છે. હદ બહારના દડાને લીધે 
જેટલો 'ફ્રેરા કરી શકાય તે સધળા “હદ ખહારતા' ની નીચે દાખલ થાય 


જ્જ 


છે; પર'તુ ફેરા એકે થયો ત હોય તો! તેતી તીચે એકજ જગુ દાખલ 
શરદી શકે છે. 

૧૭, બાજીપરનેો! અને સરકેલે!ઃ-દડો “ખોટો અથવા “હદ 
ખહારનેો' ન છતાં તે પાટીને અથવા પાટીદારના શરીરને અડડયા વગર 
ચાલી ગયે! હોય તો તે વખતે થયેલા ફેરાને “બાજુપરતા? એમ મધ્યસ્થે 
કહેવા. પરંતુ હાથ શિવાય રારીરના બીન કોપ ભાગને અડકયો હોય 
તો “સરકેલેો? એમ કહેવુ; અને અનુક્રમે “બાજીપરના' અથવા 'સરકતા 
થયેલા' એની તીચે તોંધવા. 

૧૮. અજસમાયરા ડરવાનેો દડો અને પાટીઃ-ખેલતી શરૂઆ- 
તમાં અને દરેક દાવનતી શરૂઆતમાં દડે ફે'કનારતી પાસેના કેરા 
આગળ ઉભેલો મધ્યસ્થ “આપે! એવું કહે ત્યાર પછી ગમે તે દડો '્ે'ક- 
નારને બતે કઠેરાનતી વચમાંની જગ્યાપર અજમાયશ કરવાની ખાતર દડે 
ફ્ૅકવા દેવામાં આવે નહીં. વળી એક પાટીદાર “બહાર' થાય એટલે 
તેને બદલે બીજે આવે ત્યાં સુધીમાં કોઇએ પણુ અજમાયશ ખાતર્‌ 
પાટીનો ઉપયોગ કરવે। નહીં. 


૧૪. સ્થાનભ્રષણ્ઃ-પાટીદારના હાથમાં રહેલી પાટી અથવા તેતા 
શરીરનો કઇ પણુ ભાગ ભ્રમણુરેખાની અ'દર ન હોય તો તે સ્થાનભ્રણ 
થ્રયો એવું ગણવું, 

૨૦. કહેશે પડચે!ઃઃ-કઠેરા ઉપરની એક ગિધ્લી નિકસી પડે ત્યારે 
અથવા ખને ગિલ્લી [નેકળ્યા ઉપરાંત એક ખુ'રા પણુ નિકળી પડેલો 
હોય વ્યારે કહેર પડચેો1 એમ ગણવું. 


નીચે આપેલી જુદી જુદી રીતે પાટીદાર * ખહાર ' 
થાય છે એટ્લે તેનો વારે યુરો થાય છે* 
૨૧. (1) દાવ આપતાઃ-દાવ આપતાની સાથે કઠેરાતે દડો 


લાગવાથી કહેર પડયે! હોય ત્યારે, પછો તે દડો પાટીને અથવા પાટીદારન 
તા શરીરતે અડકી ને ગયે હોય કે એમને એમ ગયે હોય. 


૨૨. (૨) ઝીલવાથીઃ-પાટીને અથવા હાથને (પહોંચાને નહી) 


શ્‌ 


દદ 


અડકીને દડો પાછે જતી વખતે સામા પક્ષના કરાઇપણુ બિલ્લુએ તેને 
ઝીલી લીધો હોય ત્યારે (શરીરતા કોઈ ભાગથી દાખીતે ઝાલી રાખ્યો 
હાય તો હરકત નહી.) 

૨૩. (3) "ખુ પાડવાથીઃ-પાટીને અથવા હાથને અડફીને દડો 
ગમો હોય અને ખેલતાં પાટીદાર સ્થાતભ્રષ્ટ થયો હોય અતે તેટલામાં 
કડેરા પાસેતા બિલ્લુએ દડે ફ્રે'કવાથી અથવા હાથમાં દડે રાખીને હાથથી 
કઠેરા પાડયો! હોય ત્યારે, 


ર૪. (૪) કઠેરાની આગળ આડો પગઃ-પારીદારે શરીરના 
જ્રાઈપેણુ ભાગથી દડો! અઢકાવ્યો હાય અને દાવ આપનારની પાસે ઉભેલા 
મધ્યસ્થતા મત પ્રમાણે તે જઈને તાકેલા કઠૅરા સામે પડી યાંથી ગબડતોા 
ગખડતેો કહેરાને અડકતે એવું લાગે યારે. 


૨૫. (૫) કંહેરો પડવાથીઃ-દડાને ટોલ્લે મારતી વેળાએ પાટી 
અથવા પાટીદારના શરીરનો કઈ ભાગ અથવા ક'ઇ પહેરેલુ' કપડું અડ- 
કંડવાથી કહેર પડે ત્યારે. 

ર5. (૬) સેદાનમાં અટ્કાવવાથીઃ-દડો ઝીલાય નહીં તેવા હેતુથી 
જ્યારે કોઇપણુ પાટીદાર દોડવાના (ફેરા અથવા આંટા કરવાના) અથવા 
ખીજા કોઇ ખ્હાતાથી સુદામ દડાતે અટકાવે યારે. 


2૭, (૭) બે વાર 'ટોાલ્ાથી:-દડાને એક વખત ટોલ્લે માર્યો! હોય 
અથવા શરીરને અડ૪ીને દડો અટઢકયે હોય પછી પાટીદાર મુદામ ફરીથા 
ટાલ્લો મારે ત્યારે. જે તેતે પોતાતા કઠેરાનું સરેક્ષણુ કરવાતું હોય ત્યારે 
પોતાની પાટીથી મારવાની અથવા હાથ શિવાય શરીરના બીના કોઇ 
ભાગથી અટકાવવાની ફ'ઈ હરકત નથી. 


૨૮. (૮) ફેરો કરતા વારો પૂરોઃ-ફ્ેરો યતો હોય તેવામાં, અથવા 
દડો રમાતો! હોય ભારે કોઇ પણુ વખત પાટીદાર સ્થાનભ્રટ થયે! હેય 
તે દરમ્યાન સામા પક્ષના બિલ્લુ પૈકી એકાદેકને દડો અડકી પછી કઠેરાને 
અડકે ને તેથી કરીતે કઠેરો પડે ત્યારે, અથવા બિલ્લુતા હાથને દડો 
અડજી તેના હાથમાં દડો આવે કે તે કઠેરાને પાડે લારે. 


૨૪. (૪) દડાને સ્પર્રાઃ-સામાવાળાના કભ્રા વગર રમાતો દડો 
પાટીદાર ઉસકી લે અથવા તેને સ્પર્શ કરે ત્યારે, 


૧૪ 


૩૦, (૧૦) સેદાનમાં બિલ્લુને અટકાવવાથીઃ-સામાં પક્ષતા 
બિલ્લુતે મુદામ અટકાવ કરવાને લીધે. 


૩૧, બને પાટીદાર્‌ ફેરા કરતા હોય તેવામાં સામા પક્ષ- 
વાળાએ કઠૅરે પાડયો હાય ત્યારે “બહાર થયેલે કોણ ગણાય 
એટલે કોનો વારે પૂરો થયલે! ગણુવોઃ-પાટીદાર સામસામાં મળ્યા 
હેય તો પાડેલા કહેરા તરફ આવનારનો વારે પૂરો થાય છે. પરતુ સા 
મસામાં મળ્યા ન હોય તો પાડેલા કહઠેરા આગળથી જે પાટીદાર 
જતો હોય તેને। વારે પૂરો થાય છે. 


૩ર્‌. ઝીલ્યા પછી અને ડઠૅરે પડયા પછીના ટફેરાઃ-પાટીદારે 
દડાને ટોલ્લો માયા પછી દડો ઝીલાયા હોય તો તે વખતે થયેલો ફેરે 
સમુળગા ગણાતો નથી; અને પાટીદાર ફ્રેરા કરતો હેય તેવામાં કહઠેરે 


પાડવામાં આવે તો જે ફેરા વખતે કેરો પડયો હોય તે ફેરો મજરે 
લેવામાં આવતો! નથી; ત્યારે પેહેલાનો લધ શકાય છે. 


૩૩. સુએલે।ઃ-ગમે તે કારણુથી પાટીદાર 'બહાર' થાય લ્યારે 
દડો સુએલે સમજવે. 


૩૪. સદર તથા ગુમ વેચેલે દડે:-રમાતો દડે જડતો ન હોયા 
અથવા પાછે લાવી ન શકાય એમ હોય તો મેદાન ઉપરના સામ' 
પક્ષવાળાના ગમે તે બિલ્લુએ કહેવું કે “દડો ગુમ'; અતે દડો “મુઓ 
સમજવે. આમ થાય ત્યારે પાટીદારે છ જગુ વધારે લેવા. પરતુ “દડો 
ગુમ' એમ બોલાયા પહેલા છ કરતાં વધારે ફેરા થયા હોય તે તે સધળા 
મજરે લેવા. 


3પ, દાવ આપતનારાએ દડો ફેકયા પછી આખરે દડો કઠેરા પાછળ 
ઉભેલા બિલ્લુના અથવા દડે 'ફેકતારતા હાથમાં પાછો આવે એટલે તે 
દડા 'સુએ!' “સુએલે' સમજવે।. જે દડો ફેકનાર દડો નાખવાની તૈયારીમાં 
હોય, પર'તુ તાખ્યા પેહેલાંજ તે બાજુના પાટીદાર સ્થાનભ્રષ્ટ થાય તો 
દાવ આપતાર પોતે પોતાની તરષકૂના કઠેરાતે પાડી તે પાટીદારતો વારે 
ગુમાવી શકે છે. પર'તુ આવે વખતે દાવ આપનારાએ તેની તરકૂના કઠે 
રા તરપ્ર દડો ફેકયો હોમ (અને તેથી કઠેરો પડયો ન હોય) તો તે વ" 


રપ 


ખતે જે ફેરા થયા હોય તે ફેરા “ખોથે દડો? તેતી નીચે દાખલ કરવાન 
માં આવે છે. ' 

3૬, પાછું જજબું:-પાટીદાર પોતાતો કઠેરો છોડી ગયો હોય, અને 
સામી બાજુનો બિલ્લુ તે કઠેરા આગળ આવી પહોંચ્યો હોય તો! સામા 
પક્ષતી સ'મતિ વગર પહેલા પાટીદાર્થી પોતાની અસલ જગ્યાએ જપ 
રકાય નહીં. 


૩૭, બદદલીઃ-આજરી થવાથી અથવા વાગવાથી એકાદેક બિલ્લુથી 
ઝીલવાતું કે ફેરા કરવાનું કામ થઈ શકે તેમ ન હોય તો તે કામ કરવા 
સારૂ તેની જગ્યાએ બીજને બદલીએ મુકવો; બીન્ન કોઈપણુ કારણુથી 
બદલી મુકવાની જરૂર લાગે તો સામા પક્ષવાળાની સ'મતિ શિવાય મુકી 
શકાય નહો. 


3૮. “સદર”-જે જે વખતે બદલી આપવાનુ ઠરે તે તે વખતે અમુકા 
માણુસ બદલીનો તથા તેણે અમુક કામ કરવાં એ પ્રતિપક્ષીની મરજી 
લને હઠેર્વવું. 


૩૯. “સદર્‌'::-અદલી અથવા પોતે સ્થાનભ્રટ હોય ત્યારે જે કઠેરો 
પડે તો પાટીદારનો વારો પૂરો થાય છે. દડો ખેલાતે હોય તે વેળાએ પાટી- 
દાર્‌ સ્થાતભ્રષ્ટ થયો હાય તે! જે કઠેરો છોડી તે ગયો હોય છે તે કઢેર્‌ 
પડે ત્યારે તેનો વારો પૂરો થાય છે. પછી સામી બાજીતો પાટીદ્યર તે 
કઠેરા નજદીક આવી પહોંચ્યો હોય અને પાટીદાર તથા તેની સામી 
ખાજીએ ઝુકેલેો બદલી એ બતે પોતપોતાની સામેના કઠૅરા આગળ 
પહોંચ્યા હોય ત્યારે પણુ તેમજ. 

૪૦. “સદર'-બદલી મુકેલા રમતારાએ નિયમ તોડયા હોય તો 
પાટીદારના વારે પૂરો થાય છે. 

૪૧. ઝીલનારા બિલલુઃ-ઝીલનારાએ રારીરના ગમે તે ભાગથી 
દડાને અટકાવવો, પર'તુ જણી ન્નેઇને બીજી કોઇ રીતે અટકાવ્યો હોય 
તો તેથી દડો 'સુઓ' એવું ઠેરવવામાં આવે છે; અને રમનારાના પાંચ જચુ 
વધે છે; ગમે તેટલા ફેરા થયા હોય તે! પણુ ફક્ત પાંચજ જગુ વધારી 
શકાય છે. 

૪૨. કઠેરાની પછવાડે ઉભેલો બિલ્છુઃ-કઠેરા પાછળના બિલ્લુએ 


૨૬ 


કઠેરા પછવાડે અવશ્ય રહેવું જેઈએ. અને (નિયમ ૨૬, ર૭, ૨૮, ૨૪, 
૩૦ એ લાગુ ન હેય લારે) કઠેરાતી ખહાર દડો આવ્યા પહેલાંજ કઠેરો 
પાડવાતે માટે દડો ઉચકી લીધા હોય, અથવા ગડબડ સડખડ કરી 
પાટીદારને ત્રાસ આપ્યો હોય, અથવા પોતાના શરીરનો કોઇ પણુ ભાગ 
કઠેરા ઉપર્‌ અથવા કઠેરા પાસે લાવવામાં આવ્યો હોય, તો પાટીદાર 
બહાર થતે! નથી. 

૪૩. સધ્યસ્થતનું' કામઃ-રમત વાજખી રીતે રમાય છે કે ખોટી 
વીતે; જમીત, હવા, તથા તાપતે લીધે રમનારાતે હરકત પડે છે કે કેમ; 
એ જેવા સ'બ'ધી અતે તે બાખત નિકાલ કરવા સબધી મધ્યસ્થને પૂર્ણ 
અધિકાર હોય છે. સઘળી તકરારતો નિકાલ તેણેજ કરવો; અતે તે ખાબખત 
મત ભેદ પડે તે! પહેલાનીજ રીત કાયમ રાખવી. 


૪૪. '“સદર:-મધ્યસ્થે યોગ્ય રીતે કઠેરશે દટાવવે; જરર લાગે 
તો મર્યાદા ઠેરાવવી;્‌ તે સબધી જરૂરનો વિચાર કરવો અને પ્રત્યેક 
પક્ષનો એકેક દાવ થાય એટલે બાજી બદલાવવી. 

૪૫. “સદર (તેયારી)ઃ-પ્રત્યકેક નવા પાટીદારને તૈયાર થઈ આવવાને 
માટે એક મિનિટતો અવકાશ આપવો; અતે દરેક દાવવતી આખરે દશ 
મિનિટતો આપવે; પછી મધ્યસ્થ “આપેઃ એમ ખોલે કે જે પક્ષ આવ- 
વાતી ના કહે તે હાર્યો] સમજવે।. 

૪૬. “સદર? (બહાર”):-સામાં પહ્ઞના કહ્યા વગર મધ્યસ્થે “બહાર” 
એમ પાટીદારને કદી કહેવું નહીં. 

૪૭. “સદર્‌?:-નિયમ ર૩, ર્‌૫, ૨૮, અને ૪ર્‌ માં આપેલી બાબતો 
વિષે તકરાર ઉઠે તો ફ્કત પાટીદારની (દડો પાછો મારનારની) પાસેતા 
કેરા આગળ ઉભેલા મધ્યસ્થનો મત ખરે ગણાય છે. ખીજી બધી 
બાખતોમાં દડો ફરે'કનારની પાસે ઉભેલા મધ્યસ્થતે! મત વધારે કખુલ 
કરવા યોગ્ય ગણાય છે. પર'તુ તે મધ્યસ્થને જે કેઉઇ તકરારતો નિકાલ કરી 
શકાય તેવુ' ન લાગ્યુ' તો તેણે પોતાની ખુશી હેય તો બીજા મધ્યસ્થને] 
મત લેવો; અતે તેનો કીધેલેો નિકાલ સર્વ માન્ય ગણાય. 

૪૮. “સદર”-દડો જ્રેકનારેતી પાસે ઉભેલા મધ્યસ્થને દડો બરોબર 
જેઇએ તેવી રીતે ફરે'કયો છે એવી પૂર્ણું ખાત્રી ન હોય તો તેણે “ખોટો 


૨૭ 


દડો એવું કહેવું. મધ્યસ્થે “'ખોમે દડો? એવું ખોલવાતુ' તે દડા કફે'કાયો 
કે તરત બોલવુ' જેઈએ; અને “હદ બહારનો? એવુ' પાટીદાર પાસે 
થપ્તને તેતી પછવાડે તે ગયે! હોય ત્યારે ખોલવુ. 

૪૪. “સદર (અર્ધોફ્ેરો):-કોઈ પણુ પાટીદાર પૂરે ફેરો ન કરતાં 
પાછો કરે તે તે ફેરો ગણાય નહીં; અને મધેયસ્થે “અધો ફેરો? એવુ તે 
વેળાએ ખોલવુ', 

પ૦, “સદર? (સુએલે[):-“પૂરા' એમ મધ્યસ્થ ખોલે એટલે દડા 
“મુએ” એમ સમજવુ. પર'તુ બેમાંથી એકાદ પાટીદાર “બહાર' થયો 
%ે જેમ તે સખ'ધી મધ્યસ્થનો મત ખુશીથી લેવો. ખીન્ન 'પૂરા' આ- 
ર'ભ કર્યો પછી, અથવા ખેલ બંધ થયા પછી પહેલાની ખટપટ કરવી નહીં, 

૫૧. “સદર (હેડ): મધ્યસ્થે હોડ બકવી નહીં, 

પર્‌. સપ્યસ્ય બદલવાનું: -એક ખેલમાં ઠરેલા મધ્યસ્થ ખને પ- 
ક્ષતી સ'મતિ વગર બદલવા નહીં, પરતુ નિયમ પ3*મો તોડયો હોય તે 
ગમે તે પદ્ે તેને કાઢી નાખવે।. 

૫૩. દાવ લેવાના જુમમાં અપવાદઃ-જે પક્ષ ખીજ વારામાં દાવ 
લે તેના પહેલા પક્ષ કરતાં ૮૦ જગુ એછા હોય તો અગાડીતો દાવ 


(એટલે ત્રીજો દાવ] બીજા પડ્લેજ કરવો. (વારા ફૂરતી દાવ લેવાના 
નિયમમાં અપવાદ.) 


રરર . 


યમેક દિવસની સરત. 


૧, બીન વારામાં દાવ લેનારે મ'ડળીના સામા પક્ષ કરતાં ૬૦ જગુ 
એછ્ા થયા હેય તો અગાડીતો એટલે ત્રીજો દાવ પણુ તેણેજ લેવે।. 
# રે 'પૂરા'-પાંચ વખત કે છ વખત દડો આપવાથી 'પૂરા, 
થાય એવુ' રાખવુ' હોય તે તે ખેલ શર થયા પેહેલાં નકિ કરવુ. 
૩* ખેલ પૂરો થયો નહોય તે પહેલા દાવ ઉપરથીજ ખેલમાં જત્યુ' 
જાણુ એતો નિર્ણય કરવે, 


૨૮ 
અએકવડા ખેલ. 


નાચે જણાવેલા થોડા ધણા ફેરફાર સાથે ઉપર આપેલા સધળા 
નિયમ આ પ્રકારના ખેલને લાગુ પડે છે. 


૧. દાન'ખુ"ટોઃ-અગાડી છઠા નિયમમાં કલ્યા પ્રમાણે એક કહઠેરો 
દાટી તેની સામે એક દાનખુટો હોકવો. અ'તર પહેલાની માફક ૩૩ 
કદમતોજ. આ ખુટાની હારમાંજ એક દાતરેખા ઉપર સાતમા નિયન 
મમાં ખતાવ્યા પ્રમાણે કાઢવી. 


ર. મર્યીદારેખાઃ-દરેક પક્ષમાં પાંચથી ઓછા બિલ્લુ. હોય તો 
%પૃગ તરકૂતે' અને “પગથી છેટેતો' એ ખે ખુઢા આગળથી એકેક મર્યાદા 
રેખા કાઢવી. 


3, ફેરાઃ-દડો ફેકયા પછી પાટીદારે તેને મર્યાદારેખાતી અદર 
રહીને પાટીવતી પાછો મારવે! જેઈએ; ત્યાર પછી તેણે સામી ખાજીએ 
દોડતા જધતે સામેના ખુ'ઢાને અથવા દાનરૅખાને પાટીવતી અથવા શ- 
રીરના કોઇ પણુ ભાગથી સ્પરી કરવો, અથવા તેની પેલી- બાજુની અન 
ગાડી નિકળી જવું અને ત્યાંથી પાછા ફરી ભ્રમણુરેખાની અ'દર આવવું; 
એટલે એક ફેરો થયલે ગણાય છે. મવયાદારેખાતી અ'દર રહી “બેવડા 


ખેલમાં (એક જસણુના) ખે ફેરા પૂર્ણું થાય ત્યારે એકવડામાં એક 
થાય છે, 


૪. ખોટા ટાોહલાઃ-દડાને રોલ્લો મારતી વખતે પાટીદારતો પગ 
ભ્રમણુરેખાની પછવાડેૅની જગ્યામાં રહેવો જેઇખે; સ્થાનભ્રષ્ટ થાય તે 
મધ્યસ્થે “ખોરા રોાલ્લે' એમ ખોલવું; અને કરેલા રેર] રદ મણુવા 


પ. પ્રત્યેક પક્ષમાં પાંચ કરતાં એછા બિલ્લુ હોય તો! “આજીપરતા 
અને “સરકેેલા' દડા ગણુવામાં આવતા નથી. તેમજ કહઠેરાતી પછવાડેથ્‌ી 
દડો ઝીલવાથી અથવા ખુટા પડવાથી પાટીદાર “બહાર? થતે। નથી. 
---ન------------------ૂ---------------------------------*----- 


* કડેરાના ત્રણુ ખુટા પૈકી જ્યાં આગળ પાટીદાર ઉભો રહે છે ત્યાં 
આગળને ખુટે તેના “પગ તરકૃને', અને ખબીનને “વચલે!?, અતે ત્રીને 
પેલી તરકૃનો હોય તેને “પગથી છેટેના' એદ્નાં તાસ આપવામાં આવે છે. 


રટ 


૬, મેદાન ઊપર ઝીલવાને માટે ઉભા રહેલા બિલ્લુએ દડે પાછે 
'ર'કવો તે એવી રીતે કે દાતખુયા અને કઠેૅરાની વચમાં અથવા દાન- 
ખુ'ટા અને મર્યાદારેખાની વચે જય, આ પ્રમાણે દડો પાછો આવે ત્યાં 
સુધી પારીદાર ફેરો કરવા. 


૭, પાટીદારના એક ફેરો થઈ ગયો હોય અને પછી તરતજ ખીજે 
કરવો હશે તો તેણે દાનખુ'ટાનતે અથવા દાનરેખાને સ્પરી કરવો! અને ઉપરના 
નિયમમાં કહ્યા પ્રમાણે દડો પાછો આવ્યા પેહેલા પોતાતી જગ્યા આગળ 
આવવાને સામી તરફથી પાછા ફરવું જઇએ; પરતુ દાનખુટાને સ્પરી 
કરીને પાછા "યી પહેલાં દડો મર્યાદારેખાની વચમાં આવ્યે હોય તો બીને 
ફેરા ગણાય નહીં. 

૮. “ગુમ થયેલા દડા' બદ્દલ પાટીદારના ત્રણુ જગુ વધારે ગણુવા, 
તેજ પ્રમાણે મેદાન ઉપરના ઝીલનારા બિલ્લુઓઆએ શરીરના કોઈપણ 
ભાગથી દડાને ન અટઢકાવતાં ખીજી કો!/ રીતે ન્નણી જેઇને દડો અઢકાવ્યો 
હોય યારે પણુ પાટીદારના ત્રણુ જગુ વધે છે. 

૪. દરેક પક્ષમાં ચાર કરતાં વધારે બિલ્લુ હોય તો મર્યાદારેખાની 
જર્‌ર નથી; અતે 'બાજુપરના' અને “સરકતા વગેરે વાંકા નાખેલા દડાને 
લીધે થયેલા સધળા 'રેરા ગણુવા. 

૧૦. દડો આપવાના કામમાં “પૂરા'તી હદ મરજી પડે તો ઠેરવવી, 
ને મરજી પડે તો! નહીં ઠેરવવી; પરતુ પ્રલેક વખત દડો નાખવાતે સારૂ 
ધણુ।માં ધણી એક મિનિટ આપવી. 





રમનારાને રૂચના# 


પાટીદારને? 


૧, પાટી (બેટ) આડી ન રાખતાં સિધીજ રાખવી; કારણુ, સિધી 
રા'ભવાથી તેતી પહાલાઇ સામી ખાજીએ ઘણી દેખાય છે, અને તેથી 
કરીને દડાનો માર્ગે વધારે અટકી જય છે. પર'તુ આડી રાખવાથી તેટલે 
માગૈ અઢકાવી શકાતો નથી. 


૩૦ 


ર, જમણા પગ ભ્રમણુરેખાની અદર રાખીને કઠેરાતા વચલ 
ખુ'ઢાતી રેખાની ધણીજ પાસે ઉભા રહેવું. આથી કરી પગ આગળ 
થઇળતે જતારા દડો સહન અઢકાવી શકાય છે. દૂર ઉભા રહેવાથી કેટલીક 
વાર એવો દડા ગખડતો જધતે કઠેરાને પાડે છે. મધ્યસ્થ હાંશિયાર નહીં 
હશે તો “કઠેરાની આડા પગ' તેટલા માટે હાર એમ કદાચિત ઠેરવે, 


પર'તુ ખર્‌' નેતાં જે દડો સરળ ન આવતાં જર! વાંકો રહીને આવે 
છે તેજ પગતે, અડકશે; એમ થવાથી “કઠેરાની આડો પગ' થતો નથી. 


૩, સાધારણુ રીતે જમણા પગ સ્થિર રાખવો અતે ત્યાંથી એક 
જટ છેટે દાખો પગ મુકવો, વળી પાટી મારતી વખતે દાખાોજ પગ અગાડી 
પછાડી નેઇએ તેમ ખસેડવો, મતલખ કે, બનતા સુધી જમણુ। પગ 
હુલાવવે। નહીં, 


૪. પાટીતો હાથે! સાધારણુ રીતે મધ્યભાગમાંથી પકડવો બરોખર છે, 


પ, પાટીને સિધી ઉભી પકડવી. ડાખો ખભે જરા અગાડી પડતો 
રાખવો એટલે પાટી ઉભી રહી શકશે, 


૬, દડા ફેકનાર દડો કેવી રીતે આપે છે તેપર્‌ લક્ષ આપવું. 
કારણ, તેથી તે કઈ ખાજી તરફ આડકતરાતો આવશે, અથવા ખરેખર 
સિધોજ આવરે, વગેરે બાબત તરતજ લક્ષમાં આવે છે અને તે પ્રમાણે 
સાવછ્‌ રહી શકાય છે. 


, દડા આવે તેને પાટીને અડકવા દેવો! નહીં; પાટીને અગાડી લેવી 
અને દડાતે ટોલ્લો લાગી તે પાછો દૂર જાય તેમ ડરવું. કેટલીકવાર પાટી 
કેવળ સ્થિર રાખવાથીજ ધારેલુ' કામ થાય છે તે ખસેડવાથી સાઇ પડાય 
છે; પર'તુ ધણી ખરી વખત તે! ઉપરતોજ નિયમ લાગુ પડે છે. 


૮. દડો ફે'કવામાં આવેલો હોય તેને ટાલ્લે મારવાની જરર લાગે તે। 
પછી તેને નેર્થીજ રોલ્લો મારવો; પાટી ફકત આડી ધરી રાખવામ 
અથવા હલકેથી ટોલ્લે! મારવામાં ક'ઇજ ફાયદો નથી. બરોબર ટોલ્લો વાગે 
તોજ દડો દૂર જાય છે ને જગુ કરી શકાય છે. 


«. ટોલ્લા મારતી વખતે પાટી આગળથી જેર આપવું, પણુ ખરી 


ગ્રે 


ખુખી તો પૉંહાચા આગળ જેર રાખી આપેલા મેલ્લાધીજ દડે દૂર સુધી 
જાય છે. જમીનપર દડો ગબડતો હોય વ્યારે રોલ્લો મારવો, દડો ઊંચે 
હેય «મારે રોલ્લો મારવાથી તે ધણે આધે સુધી જતો નથી. 

૧૦. દડાને રાલ્લો મારતી વેળાએ દડો અમુક ઠેકાણે આવશે એવી 
'વળ અટકળ ઉપરથી મારવાની તેયારી કરવી નહોં. દડો કેવી રીતે આવે 
છે એ એજીનજરથી નેવું. કેટલીક વાર દડે વાંક લઈને આવે છે તેથી 
પહેલી અટકળ ખોટી પડે છે. 

૧૧. રોલ્લો સામેજ મારવો એવું ક'ઇ નથી, ઉલટો મારીને દડાને 
પાછલી બાજી તરક ફેકવામાં આવે તો પણુ હરકત નથી, તેમ છતાં 
પણુ બને ત્યાં સુધી સામીજ દિશામાં રોલ્લેો મારવો એ સારૂ છે. 

૧૨. દડાને રોાલ્લે મારતી વેળાએ કઠેરા તરફ પાછા હઠંવું નહી', 
કારણુ એમ કરવાથી કઠેરાતે પાટી અડકવાથી તે પડવાને! સ ભવ ' રહેછે. 

૧૩. પાટીને આડી ધરીને રાલ્લો ન મારવે।!, પર'તુ ઉભી લટકતી 
રાખીનેજ રોલ્લે મારવે. 





દડો કછે“કનાર ને, 


૧, પહેલાં હાથ નીચે! રાખીને દડો ફેકવાની રીત હતી, તે હવે 
તિકળી જઇ હાથ આડે અને લાંખો કરી ઉપરથી (ઊંચેથી) દડો ફે'ક- 
વાતી રીત પડી છે. રમતારાએએ ગચે તે એક પહ્તિ રાખવી, અને 
બંતે હાથે દડા કવાની રેવ રાખવી. 

૨. ધણે દૂરથી દડો ફેક્વાની ખટપઢમાં પડવું નહોં., શરૂઆતમાં 
૪૪થી 3૬ કદમ સુધીમાં તે ફે'કવાતો મહાવરો રાખ્યો હોય તો હરકત 
નહોં, ટેવ પડતાં પડતાં પછી ૪૪ કદમથી તે ફેક્વાતી હથોટી સહજ 
આવી જરી, 

3, દડો ફેકતી વેળાએ શરૂઆતમાં કેટલાંક પગલાં પછવાડે ખસીને 
પછી [૪રીથી દાનરેખા સુધી દોડતાં આવવું પડે છે, તેટલા માટે પછવાડે 
અમુકજ પગલાં હુઠંવું એવો નિયમ રાખવો અતે અગાડી દોડતાં આવન 


૩૨ 


વાતો વેગ પણુ નિયમિત રાખવો. આવી રેવ રાખવાથી દાનરૅખાની 
પેલી તરફ કદી પણુ પગ રહેરો નહીં. દોડતી વખતે સિધા દોડવું, વાંકા 
ચુફાં પગલાં સુકવાં નહો. 

૪. દડો ધારેલીજ જગ્યાએ જઈને જમીનને અડકે એવી રીતે તે 
ફે'કવાની ટેવ રાખવી. 


૫પ. દડો સિધેો નાખતાં આવડી ગયા પછી વાંકો '્રે'કવાનું શિખવું. 
આડા તેડા કરતાં ફરતાં દડો ફેકકવો એ આ પછીતું કામ છે, 

દૂ. દડાતી ગતિ ઓછી વત્તી કરતાં જાણ્યા પછી, અને એકજ જગ્યાએ 
પરતુ જીદી જુદી વાંકી રેખામાં દડેા ફે'ક્વાતું હાથ ચઠી ગયા પછી, 
દડા કેવી રીતે આપવો એતે! પુરેપુરો મર્મ શજણુવામાં આવ્યો એવું 
સમજવું, 

૭. ધણીજ ધીમી ગતિથી દડે। ફે'કયો હોય તે! દડાને પાછે કાઢ- 
વાને પાટીનો સ્પરી થયો હોય તો ખસ છે, આથી દડાનતે વધારે ધીમી 
ગતિ આપવી નહીં. 


૮. પારીદારતી કેવી ટેવ છે, ચ્હે તે ચુક કેવી કરે છે તે જણી 
જને તે પ્રમાણે તેને દડો આપવો. પોતાની પાસેજ જમીનતે અડકન 
નારા દડા તરક પાટીદાર ધસી આવે છે એવું નાણુવામાં આવે તો 
દડાનો ટપ્પો ધીમે ધીમે આછો કરવો એટલે કહેરો પાડવાથી, અથવા 
સ્થાનભ્રણ હોય તો '“કહેરાને પાડવાથી' તેતો વારો પૂરો કરવાનો સભવ 
વિશેષ રહે છે. 


4% ઝા ઝસ્રુડર%# 


ઝીલનારાને. 


૧. ઝીલવાતું કામ મહાવરા વગર થઇ શકનાર નથી, દડો 
ઝીલવાનું કામ એછા મહત્વતું નથી. જે ર્‌મનારાને ઝીલતાં સારૂ' આવડે 
છે તેને પાટીદારતું કામ કરતાં ન આવડતુ' હોય તોપણુ, જેને પાટીદારતું 
કામ કરતાં આવડે છે પર'તુ ઝીલતાં આવડતુ નથી તેના કરતાં, ખેલના 
કામમાં વધારે મહેત્વતો ગણુવો જેઈએ. 


૩૩ . 


૨. ઉભા રહેવાની જગ્યાના સખ'ધમાં યવસ્થાપાટીદારની રમવાની 
રીત ઉપર આધારે રાખે છે. એક રમનાર પાટીદાર હોય ત્યારે જે વ્ય- 
વસ્થા કરેલી હાય તે ખીન્નના આવવાથી બદલવીજ પડે છે. 


૩. ડા કેવી રીતે '્રે'કાય છે, અને તેને દ'ડાવાળા કેવી રીતે પાછે 
કાઢે છે તેના ઉપર પ્રત્યેક ઝીલનારાએ એક ચિત્તથી લક્ષ રાખવું. દડો 
ફે'કતાર્‌ તરકૂ પણુ લક્ષ રાખવાથી તે આગળ જતાં કેવો પેચ રમે છે, 
તે સમજાય છે અને તે પ્રમાણે પોતાની જગ્યા બદલવાતું ઝીલનારાથી 
ખની શકે છે. 


૪. ઝીલનારાએ દડા પોતાની પાસે આવે તેની રાહ જોધ ઉભ 
રહવું નહોં. અગાડી ધસીતે દડો ઝીલી લેવાની તજવીજમાંજ રહેવું. ઝીલાય 
નહી' તા ધણી હરકત નહી» પર'તુ દડો ઉચકી લેવામાં જરા 
સરખો પણુ વિલખ કરવો નહી' દડો ઉંચકી લીધા પછી સિધી દિશા- 
માં ધારેલા કઠૅરા પછવાડે ઉભેલા બિલ્લુના હાથમાં ઝીપાવાય તેમ ના- 
ખવેો; વચમાં પડવાથી આડો તેડો જવાનો સભવ વધારે રહે છે; અને 
કંહેરા ઉપર નાખવાનો યત ડરવાથી તે બરોબર કામ સા- 
ધવાને બદલે કેરા પછવાડે ઉભેલા ખિલ્સુના હાથમાં જતાં માત્ર 
વાર્‌ લાગે છે, અને તેટલા અવકાશમાં ફેરા થઇ જાય છે. પહેલાં સ્વસ્થ અને 
સ્થિર રહી દડો છેક પાસે આવે છે ત્યારે તે ઝીલી લેવાતો કેટલાક 
યત્ત કરે છે, તે ધણ ભાગે તિષ્કૂળ થાય છે અને હાથમાં દડો આવવાને 
ખદલે જમીન ઉપર દડો પડયા પછી તે ઉચકી લેવાની તેનામાં હૉંશિ- 
યારી રહેતી નથી અતે ગભરાઇ જઇને તે શેોધવાને ફાંફા મારતો માલમ 
પડે છે. આમ થવાથી બિલ્લુનતો તેના ઉપર ધણો ગુસ્સો ચઢવાનો સભવ 
ચાય; તેટલા માટે ઝીલતાં ન આવડતુ હોય તો! ખેલતી અ'દર ઝીલવા- 
ની ખટપટમાં ન પડતાં દડો નીચે પડતાની સાથે ઉંચકી લેવાતી અગમ” 
ચેતી જર્‌ર રાખવી, 


૫. વિશેષ કારણુ હોય તોજ દડા ફેકનારા તરફ દડો નાખવો, 
ખાકી ખીજી ખધી વખતે કઠેૅરા પાછળ ઊભેલા બિલ્લુ તરકજ દડો નાખવે।. 
૬, દરેક ઝીલતારાને રડતાં અને દડો ધારેલી જગ્યાએ નાખતાં આ- 
વડવુંજ જેઇ્એ, ઝીલતી વેળાએ દડો બતે હાથે ઝીલવો, અને દડાના વેગ 


૩૪ 


સાથે હાથ જરા પાછે ખસેડતા જવો; આમ કરવાથી હાથમાં બહુ વાગશેનહી' 
ને બાજીએ સરકી પણુ જશે નહીં, એક હાથે પણુ દડો ઝીલવાની ટેવ 
પાડવી, જમણા હાથ "કરતાં ડાબા હાથથી ઝીલવાનો અભ્યાસ વધારે 
કરવો પડે છે. 

૭. કઠેરા પછવાડેના બિલ્લુએ કઠેરા પાસે જમણા પગ જરાક અગાડી 
અને ડાખો પગ પછવાડે રાખી ઉભા રહેવુ, અતે દડા ઉપર તેતુ' લક્ષ 
પ્રલેક વેળાએ એક સરખુ રહેવુ' જેપ/એ. જે દડો થોડેકજ દૂરથી જતો 
હાય તો તે ઝડપથી લેવો, પર'તુ ધણે છેટેથી દડો જતો હોય તે! પોતાની 
જગ્યા છોડવી નહીં એ વધારે સાર' છે. 





રધળા રમનારાને, 


૧, રમતી વખતે ચિત્ત સ્થિર રાખવુ, પોતાના પક્ષવાળાને માથે 
દાવ આવેથી તિરાશ થવુ' નહીં, વધારે ઉત્સાહથી રમવાથી પોતાને 
જીતવાનો સ'ભવ રહે છે. તેજ પ્રમાણે પોતાના પક્ષનો જય થાય તેવુ 
હોય તે ઉતાવળ કરી ખોટી હિ'મત અતે ગર્વ ખતાવવાં નહી, કારણુ તેમ 
કરવાથી દાવ ખુવે છે અને કેટલીક વાર માંહોમાંહે દેષખુદ્ધિ વધે છે. 

૨. આવી રમત ગમતની ખાતર તથા હૉંસિયારી આવે તેટલા 
માટે રમવામાં આવે છે; લેકેતું મન દુખવવા માટે, કે તેમતે અને 
આપણુને ટટા થવા માટે નથી રમાતી. તેટલા માટે, શાંત રહેવુ' અને 
ગુસ્સે થવુ' નહોં એજ માર્ગ ઉત્તમ છે. 


પારિભાષિક શખ્દાોનો ઝુજરાતી-ગઅ'ગ્રેજી કોશ. 
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એકવડે ખેલઃ-સિ'ગલ વિકેટ: 81180 ૫710€1:01. 
ખેવડો ખેલઃ-ડબલ વિકેટ: 120૫1010 0701૮01. 
એક દિવસની સરતઃ-વન દે મેચઃ 0॥0€-ઉં2-112101. 
ખેલઃ-પ્લે; ગેઇમઃ 1213); 01000. 

દાવ; ઇનિંગ 1111111૪. 

દાવ આપનારે પક્ષઃ-આઉટિ'ગ-સાધડઃ 0પધા૪-૩ઉેલ, 
દાવ લેનારો પક્ષઃ-ઇતિ'ગ સાઇડ: 1111118-80€. 
દડા ફે'કતારો-આપનારેોઃ-ખોલર્‌ઃ 101061". 
પાટીઃ-ખેટઃ 18601. 

પાટીદાર:-ખેટસમેતઃ 1381310010* 
બિલ્લુઃ-[ીલ્ડસમેનઃ 1પલોવેડા081. 

કઠેરાઃ-વિકેટ: 101૮61. 

કઠેરે! ર્હ્ષકઃ-વિકેટ-કીપર્‌$ 0101₹€1-15€0]06?, 
દાનરેખાઃ-બોલિ'ગ ક્રીઝઃ 301115-01"€05€. 
ભ્રમણુરેખાઃ-પાપિ'ગ ક્રીઝ: 10[0][010૪-01૯080. 
પુનર્દાતરેખાઃ-રીટને ક્રોઝઃ 1[0101011-01'€880. 
મર્યાદારેખાઃ-બાઉડરી? 130૫106217. 

ખદલી :-સબૂસ્ટિટયુટ : 3પ0ડધઇપા૦, 
મધ્યસ્યઃ-અપાયર્‌: 01110170. 

ગિલ્લીઃ-ખેઇલ: 1216. 

ખુંમા:-સ્ટપ૫$ 81101000. 

પગ તરષ્રતો ખુહઢોઃ-લેગ સ્ટ'૫: 1.૯્છુ-31૫૫00)0. 
પગથી છેટેતો ખુટાઃ-એઇ્‌ સ્ટપ:ઃ 0ર્4ી-31000000. 
દડોઃ-એલઃ છદ, 

ખોરા દડોઃ-નો ખોલઃ 40 3011. 

હદ ખહારતો દડોઃ-વાઇડ ખોલ: તલ-361, 
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અજમાવવાનતો દડૅ?-ટ્રાયલ ખોલ: 1-11, 
સુએલેો દડેઃ-ડેડ ખોલ: 1)00ઉં-1811. 

ગુમ થયલે દડોઃ-લેસ્ટ ખોલ? 1.031-13811. 
ટ્રેશે, દોડઃ-રન: રેપ. 

ખાજીપરનોઃ-ખાઇઃ 130. 

સરકતે।ઃ-લેગ ખાણ: 1૯૪-1390. 

વધારાના ફેરાઃ-એકસ્ટ્રા: 1૫511'0 1'૫115. 
ખહારઃ-આઉટઃ: 0૫૬. 


દડો ગખડાવવે[ઃ ટ - .. 
દડા આપવે: 6 ખોલ: 10], 


પૂરાઃ-એવરે: 0૫૨1. 

એમના એમ પૂરાઃ-મેડત-એવર: 1 1વૈણા-0૪0 ૦1*. 

જગુ:-પોઇટ:ઃ 10111. 

'કહેરો પડયે!':-વિકેટ ડાઉન: 8101:01 ઉ૦૪]0. 

સ્યાનભ્રષ્ટઃ:-આઉટ ઓફ્‌ ગ્રાઉંડઃ 0૫૪ 0 ૪1"૦૫॥0ે, 

'દાવ આપતા*:-ખેો।લડઃ 130૫710તે. 

'ઝીલવાથી?:-કોટઃ €82૫૪ાઇ, 

'ખુટા પાડવાથી” -સ્ટપૂડઃ 81૫111]06વે, 

'કઠેરાની આગળ આડો પગ*:-લેગ બિફ્રેર વિકેટ: 1.૦૪ 0091૦ '10૮ટ%. 

કેરો પડવાથી':-હિટ વિકેટ: 411 ૫0101૮01. 

'મેઘનપર્‌ અઢકાવવાથીઃઃ-ઓંબસ્ટ્કકટીંગ ધિ ફીલ્ડ: 0 051700110૪ 0100 
1લાતે, 

'ે ડ્રેરા ટોલ્લો મારવાથી'*-હિંટ ધિ ખોલ ઢવાઈસઃ 411 110 0811 (17106* 


રહે કરતા વારા પૂરોઃ] રત આઉટ: દિપા ૦૫. 


'દડાને સ્પર્શ કરતા”-હેડલડ ધિ ખોલ: 1 ાવેલવે 110 041, 
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પ રવામાં ઝ્માવેલા ફ-* 
કિ ખૂ હેમ 
# જ ભ*દીરી જીરા ખેલના પસ્તકો. :/; 
૭ મક ઈ પ 
ન (છપાણ્ત બહાર પડવા છે ) જ 
પ ી વો ખેલ અથવા કે કે ટ 
5 ૧* કમાનદડાનો ખેલ અથવા કોકે. ૬ 
હ સંપૂર્ણ સમજાતી તથા કમાન માંડવાના છ નકશા સાથે. »./ 
રી જૂ. ૧ || *? 
ક કિસ્મત બે આના. પ 
છ. ક 
હડ કિ ૧, 
ત્ર જે, કમાન૬ૃયાનો ખેલ અથવા કોકે ન 
સ'હ્તિમ સમજુતી અને મેદાનના નકરા સાથે, ૧.” 
ક ર જ ક 
દ ઉમ્મત દોઢ ગનો. 0 
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સબધા સામાન્ય સમળનુતી તથા તેના [નેયમ, બે નકશા સાથે જ 
ક કિસ્મત દોઢ ગાતો, મ 
5 ૪. બેઝિક નામની અંમ્રેજી પાતાની રમત. !ડે 
સ'પૃણું સમજુતી અને તેના_ નિયમ સાથ 
કિમ્મત દાઢ ગ્માનો. 
ક કે અ ઝાક ( વ 
|કકટ' અથવા દ૬ઘ[મારની રમત 
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આ નામતા અગ્રેજી ખલ સબધી સામાન્ય સમજાવી , ૦) 
અને નિયમ. જે 

મુ ૪ પ, €. 
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મળવાના ઠેકાણા :-મુબઇમાં “ગુનરાતી” પ્રિટિંગ પ્રેસમાં દિ 
થી; વડોદરામાં થીમંત સપતરાવ ગાયકવાડના “થરી શયાજી જુ 
પુસ્તકાલવ'ના લાયબરેરીયત પાસેવી અથવા રા. રા. છગનલાલ “1 
ઠીકારદાસ મોદી પાસેથી, જ 
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